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, Cile této prezentace

» predstaveni platformy Mozilla
- architektura, technologie

» vyvoj pod Mozillou v soucasnosti
- rozsireni existujicich aplikaci
- nové aplikace

» vyvoj pod Mozillou v (blizké)
budoucnosti
- XULRunner
- dalsi ,,lakadla“




, Aplikace vsichni jisté znate

« Firefox, Thunderbird, Mozilla Suite,
SeaMonkey, Nvu, Sunbird...

o Nisords
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« jak vypadaji uvnitr?

, Architektura aplikaci Mozilly (1/2)

« Cile
- multiplatformnost (backend, GUI)
- vykon
- rychly a snadny vyvoj GUI

« Redeni = rozvrstveni

s

platformnost

- komponenty v C/C++ (hlavni
funkcionalita)

- GUI deklarativné v XML




, Architektura aplikaci Mozilly (2/2)
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o XML User Interface Language

« GUI zapsano deklarativné v XML
- jen jednou pro vsechny platformy

e vzhled v CSS

« ,,0Ziveno“ JavaScriptem

 jako webové stranky

- kdo umi tvorit webové stranky,
umi i psat aplikace pod Mozillou




f Priklad XUL
) xuL Demei ][5

e demo.xul [ ——
<?xml version="1.0"7> Vymazat |

<?xm1-stylesheet href="chrome://global/skin/"
type="text/css"7?>
<window id="demo-window" title="XUL Demo"
xmIns="http://www.mozilla.org/keymaster/
gatekeeper/there.is.only.xul">
<script type="application/x-javascript"”
src="demo. js" />
<vbox>
<textbox id="text" value="zadejte text" />
<button label="vymazat" oncommand="deleteText();" />
</vbox>
</window>

e demo.js

function deleteText() {
document.getElementById("text").value = "";

} A

, Rozsiritelnost

o architektura snadno rozsiritelna

- nové XUL, CSS a JS soubory (bez
rekompilace)

- nové XPCOM komponenty (typicky nutna
kompilace)

- pro pohodli sbalené do XPI balicku,
doplnéné metadaty = rozsireni
- ale
- stale zavislé na puvodni aplikaci (Firefox)
- vlastni aplikace = naro¢né
- reSeni: XULRunner




, XULRunner

+ runtime prostredi pro béh XUL aplikaci

+ pouze infrastruktura nutna pro béh - XUL a
XPCOM komponenty zajistujici funkcionalitu
dodava aplikace

+ lze sdilet mezi aplikacemi (ale neni nutné)

C++

aplikace - GUI I aplikace - komponenty

, Co vse poskytuje XULRunner?

« instalace a spousténi XUL aplikaci na
Windows, Linuxu a Mac OS X

» automatické updatovani aplikaci, rozsirovani

» API pro praci se siti, kryptografii,...

» vse z Gecka: (X)HTML, XUL, XBL, XSLT, SVG,
DOM,...

« standardni Ul prvky pro rGzné platformy
(napfr. okno pro otevreni souboru)

« integrovany SQLite

=> bohata sada nastroju pro vyvoj aplikaci
B




Aplikace v XULRunneru

[App]
] ] vendor=company
app 7 7ca t 7 On/ Name=applicationName
Version=1.0

app-l 1 Cat-i on. 1 n-i BuildID=20060412
components/ [Gecko]

Minversion=1.8
MaxVersion=1.8

chrome/

application. exe —=jmrsmmeny
xulrunner/
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XULRunner Roadmap

* Dnes: XULRunner 1.8.0.1
~ Firefox 1.5.0.1
stabilni developer preview, neni funkéné kompletni
1.8.0.2, 1.8.0.3,...
+ Konec 2006: XULRunner 1.8.1
~ Firefox 2.0
instalace/odinsalace a upgrade aplikaci
« Pocatek 2007: XULRunner 1.9
pouzivan Firefoxem 3.0

plné funkeni
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, Prvni aplikace: Songbird

» open source prehravac¢ médii, alternativa k iTunes
« verze 0.1 (Unor 2006)

- Windows, Linux

- jiz 39 lokalizaci (!)
* www.songbirdtest.com

f Dalsi lakadla vyvoje pod Mozillou

e tag <canvas>

« vylepseni JavaScriptu

o E4X

e integrace Pythonu




, JavaScript 1.6 a dal...

e Nyni (JS 1.6)

- funkcionalni programovani

«map, filter, indexof, foreach

» Rozpracovano

- generatory, iteratory a la Python
e Budoucnost

- podpora vétsich projektl

- lepsi prace s datovymi typy?

, Tag <canvas>

« vyznacuje ve strance oblast pro
kresleni
« samotné kresleni - JavaScript
- bohaté 2D APl podobné béznym grafickym
toolkitlm
- umi i prahlednost, gradienty, vzorky,
cesty, bézierovy krivky, transformace...
« vymyslel Apple, nyni pod kridly
WHATWG

> [ ukazka ]




, E4X

« zaclenéni syntaxe pro praci v XML/DOM
primo do JavaScriptu

function createTable() {
// vytvorime E4X objekt pro dokument
var doc = new XML (document);
var mytablebody = doc..body.TABLE.TBODY;
for (var j = 0; j < 2; j++) {
// pridame prazdny radek tabulky
mytablebody.TR[j] = "";
// pridame bunky s obsahem
for (var i = 0; 1 < 2; i++)
mytablebody.TR[j].TD[i] = "cell is row " + j
+ ", column " + 1i;
}
// nastavime tabulce hodnotu atributu border
doc. .body.TABLE.@border = 2;

, Integrace Pythonu

o dlivod: prilakani vyvojaru v
Pythonu, vyuziti knihoven

o pljde pouzit vSude, kde dnes
JavaScript
- XUL, XPCOM,...

e v Gecko 1.9/Firefox 3.0




Kdy vyvijet pod Mozillou?

« Kdyz potrebujete... \/
- multiplatformnost
- praci s HTML/XML/CSS
- sitové sluzby, web services
- lokalizovatelnost
- rychly vyvoj, Casté zmény
- velké aplikace (XPCOM,
modularizace)

Kdy naopak Mozillu nepouzivat?

« Kdyz chcete... x

- narocnou grafiku (work in progress)

- hruby vykon (Castecné lze v C++ a
XPCOM)

- vyuzivat vSechny moznosti nativniho
GUI

- pristup z kteréhokoliv pocitace na
svété (lepsi je webova aplikace)




, Kam pro dalsi informace

e http://developer.mozilla.org/
- centrum pro vyvojare Mozilly
- velké mnozstvi dokumentace
- wiki = rychly vyvoj, miZete se

zapojit

e http://www.czilla.cz/vyvojari/
- rozcestnik v Cestiné
- dokumentace podstatné méné
- také se mizete zapojit :-)

, Dotazy?

ARE THERE
ANY QUESTIONS?
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