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Cile této prednasky

1. Vnitrni architektura Moazilly
2. Vyvoj aplikaci v Mozille

- XUL

- tvorba rozsireni

3. Je Mozilla to praveé pro vasi
aplikaci?
- maly test na zaveér

David Majda: Mozilla pro vyvojare



Co je vlastne Moazilla?

e 1998 — Netscape uvolfuje svuj

prohlizecC jako open source
(Mozilla.org)

e pouzita licence MPL umoznuje
zaclenéni i do komercnich aplikaci

e rozhodnuti prohlizec z vetsi Casti
prepsat, vznik Mozilla Suite

e vznika rozsahla aplikacni platforma

e renderovaci engine Gecko

e 2003 - vznik Mozilla Foundation

e podzim 2004 - Firefox/Thunderbird 1.0




Architektura Mozilly
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NSPR (Netscape Portable
Runtime)

e low-level knihovna napsana v C

e abstrakce nad jednotlivymi OS (bézi
ve Win32, Mac OS, 20+ unixu)

e prevzata jeste ze starého Netscape
Navigatoru, kde byla puvodné kvuli
Jave

e zkompilovatelna samostatne, Ize
pouzit mimo Mozillu
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NSPR - co vsechno umi?

e portabilni datove typy a makra

(napr. 64bitovost)
e vilakna, synchronizace
e I/O nad soubory
e zakladni sitové funkce
e datum a cas
e sprava pamet;

e nacitani dynamicky linkovanych
knihoven (DLL/.so)

David Majda: Mozilla pro vyvojare



JavaScript Engine

o ,interpret" JavaScriptu 1.5

(nadmnozina standardu ECMA 262
Edition 3 - ECMAScript)

e napsal z vetsi casti Brendan Eich,
autor JavaScriptu
e napsany v C, vysoce optimalizovany

e nezavisly na ostatnim kodu, lze
zkompilovat samostatné (pouziti pro
embedding - skriptovaci jazyk pro
aplikace)

e pripravuje se podpora E4X




XPCOM

e Cross Platform Component

Object Model

e obdoba Microsoft COM/DCOM nebo
CORBA, ale in-process

e tvorba komponent, modularizace

e popis rozhrani komponenty v XPIDL
(dialekt IDL)

e implementace typicky v C++
(generované hlavicky a sablony
kodu), mozno i v JavaScriptu
(XPConnect)
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XPCOM - vznik komponenty

MyComponent.idl

xpidl

A 4

MyComponent.h
(+ impl. stub)

MyComponent.cpp

CC

\

MyComponent.Xxpt

—~—
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MyComponent.so
MyComponent.dl 1

Soucast vysledné
aplikace




XPConnect

e umoznuje nezavislost XPCOM na
jazyku

e typicky: objekt implementovan v
C++, volan z JavaScriptu (takto
vystaven cely DOM)

e oSetruje volaci konvence, typy
O
parametru,...

e resSi object lifecycle (XPCOM -
reference counting, JS - garbage
collector)
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Gecko

e nejvyspélejsi renderovaci engine na svéte:
- HTML 4.01, XHTML 1.0, XML 1.0, XUL
- CSS1,2,3
- DOM 1, 2
- RDF
- PNG, GIF a JPEG

e dalsSi soucasti Gecko Runtime Environmentu:
- NSPR

— JavaScript 1.5 (kompatibilni s ECMA-262
Edition 3)

— XPCOM core

— Unicode, podpora L10N/I18N

- Necko (HTTP 1.1, FTP, IMAP,...)
- a dalsi...
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XUL (cti zdl) - o co jde?

e XML User interface Language
e Problem:

— Mozilla multiplatformni, ale GUI na
kazdé platformé uplné jiné

— nutno psat obdobny kod vicekrat
e Reseni:
- GUI zapsat deklarativhe v XML

- vyuzit DOM a JS k ,oziveni* a CSS k
uprave vzhledu

— vSe se pise jen jednou
— vicekrat je jen zobrazovaci kod

- vse funguje ,jako ve webovych
strankach™ - steep learning curve
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XUL - ukazka ERTTE -1l

Vymazat

e demo.xul

<?xml version="1.0"7>
<?xml-stylesheet href="chrome://global/skin/"
type="text/css"?>
<window 1d="demo-window" title="XUL Demo"
xmlns="http://www.mozilla.org/keymaster/
gatekeeper/there.is.only.xul">
<script type="application/x-javascript”
src="demo.js" />
<vbox>
<textbox 1d="text" value="zadejte text" />
<button label="vymazat" oncommand="delText();" />
</vbox>
</window>

e demo.js

function delText() {
document.getElementById("text").value = "";

}
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XUL - widgety (1/3)

<button>
<checkbox>
<radiogroup>
<radio>

<textbox>
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Budiz

Nebudiz

zaskrni mé

() €ervena panda
() opereta

() modré é

) dobyvatel

Lorem i psum

Lorem i psum
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XUL - widgety (2/3)

<l1stbox>
<l1stitem>

<tree>
<treecols>
<treecol>
<treechildren>
<treeitem>
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jablka

hrusky

svesthky

Nazev Pocet il

= Ovoce
~jablka 3
~hrugky 7
~Evestky 11

=l Zelenina
~mrkev 13
~hrach 17
~brambory 19
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XUL - widgety (3/3)

<menubar>
<menu>
<menupopup>
<menuitem>
<menuseparator>

<toolbox>
<toolbar>
<toolbarbutton>

<ta
<ta
<ta

bbbox>
NS>

0>
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Soubor

Ulozit

Ulozit jako...

Ulozit vee

Ulozit jesté jinak...

Ctr+5S
Ctrl+Alt+S
Ctr+Shift+5
Ctrl+Alt+5hift+5

Konec

@& -5 0O00

J ™M David Majda - osobni stranky

Ld Czillz
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Tvorba aplikaci

A\ A 4 NV =« 7/

e rozsireni - nejcastéjsi zpusob
psani aplikaci nad Mozillou

— drobné odlisnosti mezi Mozilla Suite
a Firefoxem/Thunderbirdem

— v nasich ukazkach se zameéerime na
Firefox a Thunderbird

e samostatna aplikace
— postavena nad GRE
— netrivialni véc
e nutny build environment Mozilly
e Upravy na urovni C/C++
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Co to je rozsireni,
instalace

e XPI soubor (obycejny ZIP)
- install.rdf
- content, skin, locale
e Extension Manager (Spravce rozsireni)

e instalovat Ize jen
z povolenych domeén

Zde miZete urcit, které servery mohou instalovat software,
Vlozte piesnou adresu serveru, ktery chcete nastavit, a-
klepnéte na tlacitko Povalit.

Serv | Sta |
addons.mozilla.org Povolit
update.mozilla.org Povolit

Odebrat 5erver‘ |Odehra’( vsechny servery ‘

@Oti;nstalwat @ﬂitualizmat @Easmwjri Ziskat nova roziiteni | Gl | ‘ K
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Integrace rozsireni do
aplikace

e Konvencni reseni:

— aplikace poskytne API
- omezeneé moznosti, autori aplikace musi

\'& A4

predvidat, do ceho bude chtit rozsireni
zasahovat

e Redeni Mozilly:
— aplikace je také v XUL

- staci definovat ,propojovaci body", tj.
urcit, kam do aplikace privesit XML
podstrom rozsireni

- témeér neomezené moznosti Uprav

<?xml version="1.0"7>
<overlay xmlns=".">
<menupopup i1d="menu_ToolsPopup">
<menuitem label="Boogie" accesskey="B"
position="3" oncommand="openBoogie();" />
</menupopup>
</overlay>




Test: Je Mozilla vhodna
pro vasi aplikaci? (1/3)

e Potrebujete multiplatformnost?
+1 bod

e Potrebujete pracovat s HTML cCi XML?
+1 bod

e Potrebujete pracovat se siti?
+1 bod

e Potrebujete lokalizovatelnost?
+1 bod

e Chcete rychle vyvijet a ocekavate caste
zmeény v zadani?
+1 bod



Test: Je Mozilla vhodna
pro vasi aplikaci? (2/3)

e Aplikace je velmi velka? (-1 bod)

— zacne vadit JavaScript
e Potrebujete narocnou grafiku? (-1 bod)

e Potrebujete hruby vykon Ci nativni
GUI? (-1 bod)

- C/C++ a knihovny na GUI (MFC, QT,
wxWindows)

e Potrebujete pristup z kteréhokoliv
pocitace na svete? (-1 bod)

- lepsi je webova aplikace v HTML




Test: Je Mozilla vhodna
pro vasi aplikaci? (3/3)

e pocCet bodu = 3
— zkuste popremyslet nad resenim
zalozenym na Mozille
e pocCet bodul < 3
— je potreba zvolit jiné reseni

- C, C++, Java, C#, Delphi,
HTML/PHP...
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Materialy

e Tato prezentace
— ke stazeni na www.czilla.cz

e Dalsi materialy

- www.xulplanet.com - pruvodce a
reference XUL

- www.mozilla.org/docs - oficialni
vyvojarska dokumentace

— wiki.mozilla.org — dokumentace,
odkazy, plany do budoucna
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Dekuji za pozornost

Dotazy?




